
 
 
 
 

SPORT	ÉS	JÁTÉK	–	FOGYASZTÁS	A	VIRTUÁLIS	TÉRBEN	
VI.	Fogyasztás	Interdiszciplináris	Szimpózium	

Pécs,	2021.	október	28.	
	

MEGHÍVÓ	
	
Rendező:	PTE	Közgazdaságtudományi	Kar	Marketing	és	Turizmus	Intézet	–	MTA	
Gazdálkodástudományi	Bizottság	Marketingtudományi	Albizottság	
	
Időpont:	2021.	október	28.	
Helyszín:	PTE	Közgazdaságtudományi	Kar,	025-ös	terem	
	
A	Pécsi	Tudományegyetem	Közgazdaságtudományi	Kar	Marketing	és	Turizmus	Intézet	keretében	
működő	 Pécsi	 Marketing	 Műhely	 hagyományos	 rendezvénye	 a	 Fogyasztás	 Interdiszciplináris	
Szimpózium.	 A	 szimpózium	 célja	 kettős:	 teret	 adni	 a	 különböző	 tudományterületeken	 elért	 új	
fogyasztáskutatási	 eredmények	 bemutatásának,	 a	 fogyasztással	 kapcsolatos	 gondolatok,	
tapasztalatok	 megvitatásának,	 valamint	 erősíteni	 a	 téma	 szakértői	 közötti	 kommunikációt	 és	
együttműködést.	 Alapelvünk	 a	 kezdetektől	 fogva	 az	 interdiszciplináris	 megközelítés,	 hiszen	 a	
fogyasztás	vizsgálata	számos	területet	érint,	amelyek	között	elengedhetetlen	az	átjárás.		
	
2021.	 október	 28-án	 –	 az	 MTA	 Gazdálkodástudományi	 Bizottság	 Marketingtudományi	
Albizottságával	közös	szervezésben	–	immár	hatodik	alkalommal	kerül	sor	a	PTE	KTK	Aulában	a	
szimpóziumsorozat	következő	eseményére,	melynek	kiemelt	témaköre:	Sport	és	játék	–	fogyasztás	
a	virtuális	térben.	A	járványhelyzetre	való	tekintettel	a	szimpóziumot	hibrid	formában	rendezzük,	
így	 a	 személyes	 részvétel	 mellett	 lehetőséget	 teremtünk	 online	 alkalmazáson	 keresztüli	
bekapcsolódásra	is.	
	
A	 rendezvényen	 szívesen	 látunk	 minden	 érdeklődő	 kollégát,	 kutatót,	 gyakorló	 szakembert,	
jelenlegi	 és	 volt	 egyetemi	 hallgatót,	 akiknek	 aktivitására	 is	 számítunk	 az	 előadásokat	 követő	
vitákban.	 Mind	 a	 személyes,	 mind	 az	 online	 részvétel	 ingyenes,	 de	 regisztrációhoz	 kötött.	 A	
személyesen	résztvevőket	a	rendezvény	szünetében	szeretettel	várjuk	egy	kis	harapnivalóra	és	
frissítőre.	
	
Regisztrációkat	2021.	október	26-ig	fogadunk,	részvételi	szándékukat	kérjük	a	regisztrációs	űrlap	
kitöltésével	jelezzék	felénk.	
	
Személyes	 részvétel	 esetén	 kérjük,	 vegyék	 figyelembe	 a	 Pécsi	 Tudományegyetem	
maszkhasználatra	 vonatkozó	 szabályait.	 Az	 Egyetem	 koronavírussal	 kapcsolatos	 működési	
rendjéről	részletesen	itt	tájékozódhatnak.	
	
A	szimpóziummal	kapcsolatos	további	információ	a	PTE	Közgazdaságtudományi	Kar	honlapján	
érhető	el	ezen	a	linken.	
	
A	szimpóziummal	kapcsolatos	kérdéseiket	a	fogyasztas.szimpozium@ktk.pte.hu	e-mail	címen	
várjuk.	

	
	 	

https://ktk.pte.hu/hu/tudomany/tudomanyos-rendezvenyek/fogyasztas-interdiszciplinaris-szimpozium
https://ktk.pte.hu/hu/tudomany/tudomanyos-rendezvenyek/fogyasztas-interdiszciplinaris-szimpozium
https://ktk.pte.hu/hu/form/vi-fogyasztas-interdiszciplinari
https://ktk.pte.hu/hu/form/vi-fogyasztas-interdiszciplinari
https://pte.hu/sites/pte.hu/files/share/COVID_ALOLDAL/PTE_OS_allasfoglalas_20210909.pdf
https://pte.hu/hu/covid/mukodesi-rend
https://ktk.pte.hu/hu/tudomany/tudomanyos-rendezvenyek/fogyasztas-interdiszciplinaris-szimpozium/2021-vi-fogyasztas


 
 
 
 

PROGRAM	
	
9.30	–	10.00	 Érkezés,	regisztráció	
	
10.00	–	10.10	 Dr.	Schepp	Zoltán,	dékán,	PTE	Közgazdaságtudományi	Kar	
	 Köszöntő	
	
1.	Felvezető	előadások	
Elnök:	Dr.	Prónay	Szabolcs,	egyetemi	docens,	Szegedi	Tudományegyetem	Üzleti	Tudományok	
Intézete	
	
10.10	–	10.30	 Dr.	Demetrovics	Zsolt,	egyetemi	tanár,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	
	 Pszichológiai	Intézet	
	 Dr.	Bányai	Fanni,	PhD,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	Pszichológiai	Intézet	
	 Koncz	Patrik,	PhD	hallgató,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	
	 Pedagógiai	és	Pszichológiai	Kar	Pszichológiai	Doktori	Iskola	
	 Dr.	Király	Orsolya,	egyetemi	docens,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	
	 Pszichológiai	Intézet	
	 Esportolók	és	rekreációs	videójáték	használók:	hasonlóságok	és		
	 különbségek	
	
10.30	–	10.50	 Kelemen	Árpád,	Senior	Manager,	PwC	Magyarország	
	 Globális	fogyasztói	trendek	a	sport	iparágban	
	
10.50	–	11.10		 Bíró	Balázs	György,	elnök,	Magyar	E-sport	Szövetség;	
	 választott	tag,	Európai	E-sport	Szövetség	Tanácsadói	Bizottsága	
	 Az	esport	hazai	és	globális	helyzete	
	
11.10	–	11.30		 Dr.	Piskóti	István,	egyetemi	tanár,	Miskolci	Egyetem	Marketing	és	
	 Turizmus	Intézet	
	 Virtuális	sport	és	játékok	–	reális	kisvárosfejlesztési	marketing	
	
11.30	–	12.00	 Vita	
	
	
12.00	–	12.30	 Ebédszünet	
	
	
2.	Esport	
Elnök:	Dr.	Jakopánecz	Eszter,	egyetemi	adjunktus,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
	
12.30	–	12.50	 Dr.	Törőcsik	Mária,	egyetemi	tanár,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
	 Csóka	László,	egyetemi	tanársegéd,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
	 Az	esport	márkapiramisa	–	összevetés	a	többi	sportággal	
	
12.50	–	13.10		 Dr.	Novák	Pál,	egyetemi	tanársegéd,	PTE	Egészségtudományi	Kar	
	 PhD	hallgató,	PTE	Állam-	és	Jogtudományi	Kar	Doktori	Iskola	
	 Az	információs	társadalom	jelenségeihez	–	különösen	az	e-sporthoz		
	 kapcsolódó	elégtelen	szabályozás	etikai	és	gazdasági	következményei	
	
	
	



 
 
 
 
13.10	–	13.30	 Dr.	Csukonyi	Csilla,	egyetemi	adjunktus,	Debreceni	Egyetem	
	 Pszichológiai	Intézet	

Papp	Dávid,	PhD	hallgató,	Debreceni	Egyetem	Bölcsészettudományi	Kar	Humán	
Tudományok	Doktori	Iskola	

	 Eljött	az	esportpszichológusok	ideje:	Avagy,	szükségük	van-e	az	
	 esportolóknak	is	sportpszichológusra?	
	
13.30	–	13.50		 Dr.	Paár	Dávid,	egyetemi	adjunktus,	PTE	Egészségtudományi	Kar	
	 Fizioterápiás	és	Sporttudományi	Intézet;	egyetemi	docens,	Soproni	
	 Egyetem,	Lámfalussy	Sándor	Közgazdaságtudományi	Kar	
	 Szentei	András,	PhD	hallgató,	PTE	Egészségtudományi	Kar	
	 Egészségtudományi	Doktori	Iskola	
	 A	sportfogyasztás	új	formái:	esport	és	online	sportaktivitás	
	
13.50	–	14.10	 Szabella	Olivér,	PhD	hallgató,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	
	 Pedagógiai	és	Pszichológiai	Kar	Pszichológiai	Doktori	Iskola	
	 Dr.	Gősi	Zsuzsanna,	egyetemi	docens,	Eötvös	Loránd	Tudományegyetem	
	 Pedagógiai	és	Pszichológiai	Kar	Egészségfejlesztési	és	Sporttudományi	Intézet	
	 Dr.	Kassay	Lili	Andrea,	egyetemi	docens,	Eötvös	Loránd	
	 Tudományegyetem		 Pedagógiai	és	Pszichológiai	Kar	Egészségfejlesztési	
	 és	Sporttudományi	Intézet	
	 A	Covid-19	járvány	hatása	az	esport	iparágára	
	
14.10	–	14.40	Vita	
	
	
14.40	–	15.00	 Kávészünet	
	
	
3.	Játék	
Elnök:	Dr.	Piskóti	István,	egyetemi	tanár,	Miskolci	Egyetem	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
	
15.00	–	15.20	 Dr.	Pólya	Tamás,	egyetemi	docens,	PTE	Kommunikáció-	és	
	 Médiatudományi	Tanszék	
	 Sokféle	esport	–	A	kompetitív	videojátékok	médiatudományi	szemszögből	
	
15.20	–	15.40	 Wurm	Viktor,	PhD	hallgató,	Budapesti	Corvinus	Egyetem	
	 Gazdálkodástani	Doktori	Iskola	
	 Dr.	Neulinger	Ágnes,	egyetemi	docens,	Budapesti	Corvinus	Egyetem	
	 Marketing	Intézet	
	 Játékfüggőség	a	magyar	társadalomban	-	országos	reprezentatív	
	 kutatás	eredményei	
	
15.40	–	16.00		 Dr.	Kéri	Anita,	egyetemi	tanársegéd,	Szegedi	Tudományegyetem	
	 Üzleti	Tudományok	Intézete	
	 Dr.	Prónay	Szabolcs,	egyetemi	docens,	Szegedi	Tudományegyetem	
	 Üzleti	Tudományok	Intézete	
	 A	játékosítás	lehetőségei	és	korlátai	a	felsőoktatásban	–	egy	nemzetközi	
	 projekt	tapasztalatai	
	
	
	



 
 
 
 
16.00	–	16.20	 Kisfürjesi	Nóra,	PhD	hallgató,	Budapesti	Corvinus	Egyetem	Gazdálkodástani	
	 Doktori	Iskola	
	 Dr.	Hofmeister-Tóth	Ágnes,	Professor	Emerita,	Budapesti	Corvinus	
	 Egyetem	Marketing	Intézet	
	 Hozzáférés	alapú	és	likvid	fogyasztás	a	modern	likviditás	korában	
	
16.20	–	16.50	 Vita	
	
16.50	–	17.00	 Dr.	Törőcsik	Mária,	egyetemi	tanár,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
	 Záró	gondolatok,	összefoglalás	
	
	
	
A	szimpózium	szervezőbizottságának	tagjai:	
Dr.	Törőcsik	Mária,	egyetemi	tanár,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
Dr.	Pavluska	Valéria,	egyetemi	docens,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
Dr.	Jakopánecz	Eszter,	egyetemi	adjunktus,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
Csóka	László,	egyetemi	tanársegéd,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
Hajós	Franciska,	PhD	hallgató,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	
Poór	Bence,	PhD	hallgató,	PTE	Marketing	és	Turizmus	Intézet	


